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Digitale Bildung —
Ubungen

Ubung 1

Finanziert von der Europdischen Union. Die geduRerten Ansichten und Meinungen sind jedoch
ausschlieRlich die des Autors/der Autoren und spiegeln nicht unbedingt die der Europiischen Union oder
der Europaischen Exekutivagentur fur Bildung und Kultur (EACEA) wider. Weder die Europdische Union
noch die EACEA kénnen fir sie verantwortlich gemacht werden.
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"Die Menschen auf die Nutzung der digitalen Technologie vorbereiten
ist eine der wichtigsten Aufgaben fiir die Zukunft"
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Ubersicht |1010101010101010

* Einfiihrung Digitale Bildung

Ubung 01:

* Nutzung von Digitalen

Ubung 02: Bildungsangeboten/Online-Ressourcen

* Direkte Beschdftigung mit einem Online-
Kurs (P)

Ubung 03
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Ubung 01
|IOI0I0I0I0I0I0I0
Einfuhrung Digitale Bildung
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Ubung 01

L) IS R
Zielpublikum: EE \ 3

- ¢
Menschen, die nicht vertraut m_
sind mit r‘
i’j— J

O
E-Learning-Plattformen Ry Q! 'q .‘f

\/
—
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Ubung 01

Ubung 01

AUSBLICK

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity

Kontext
EinfiUhrung Digitale Bildung

Einblick in die verschiedenen Arten von
Digitalen Bildungsangeboten

Lernen, wie man verschiedene Kurse und
Online-Plattformen findet




Co-funded by

R - Eropean Union 2021-1-1T02-KA220-ADU-000035139 [%2)Digequal

Yy United
»’ Nations

2030-Agenda fur nachhaltige Entwicklung
ein ehrgeiziger Plan, der darauf abzielt, einen Wohlstand zu

erreichen, der den Planeten und seine Bewohner
respektiert.

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity



Y United
"’ ~ Nations

Die Bedrohung durch den Klimawandel ist
heute realer denn je, und die SDGs sind
entscheidend, wenn wir die Zukunft
unserer Kinder nicht aufs Spiel setzen
wollen.




Diese Agenda umfasst folgende Punkte
17 Ziele fur nachhaltige Entwicklung (SDGs)

weiter in 169 Ziele unterteilt,
bis 2030 zu erfillen

mit der Absicht, "niemanden zuriickzulassen".




SUSTAINABLE
DEVELOPMENT

Gi.
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United
Nations

)

cfﬁ» )

Nachhaltige Entwicklung beginnt
mit Bildung

nnnnn
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Gewahrleistung einer

4 sioune integrativen und gerechten

\!!“ Qualitatsbildung und
Forderung von Moglichkeiten

des lebenslangen Lernens fur
alle
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Was ist Digitale Bildung?

e-learning, digitales Lernen oderaigitale Bildung

ist ein Bildungssystem, das Wissen und Kompetenzen
vermittelt und viele Menschen erreicht, unabhangig davon,
ob sie sich am selben Ort oder in derselben Zeitzone

befinden oder nicht

_ S,
— e
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Ubung 01

Join at menti.com use code 4512 3851

Welche Arten von Kursen
kann man in der Digitalen
Bildung belegen?

Haben Sie schon einmal einen
Online-Kurs besucht (J/N)?

Ist die Qualitat von Kursen
schlechter als die des
Prasenzunterrichts (J/N)?

Sind alle Online-Kurse
kostenlos (J/N)?

Kénnen Online-Kurse Welche Angste und Bedenken
zertifiziert werden? haben Sie?

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class actvity


https://www.mentimeter.com/app/presentation/ala7cmdm8pbqwyu8vo8xm5mpzwfrhnvz/io19h7b7e8e5/edit
https://www.mentimeter.com/app/presentation/ala7cmdm8pbqwyu8vo8xm5mpzwfrhnvz/io19h7b7e8e5/edit
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2. Warum sollte man sich mit Digitaler Bildung beschaftigen?

Umwelt-
freundlich

E-LEARNING

eigene o
Zeit und digitale
eigenes Kompetenz

Tempo

Karriere-
entwicklung

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity




I Co-funded by
e the European Union

2021-1-IT02-KA220-ADU-000035139 | ) |Digequal

2. Warum sollte man sich mit Digitaler Bildung beschaftigen?
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3. Wie kann man in der Digitalen Bildung miteinander interagieren?

Mehrere
Formate

Aktive

Lernmoglich-
keiten

Selbstein-
schitzung

Gamification

Feedback

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity .
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4. Digitale Bildung: Vorteile
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4. Digitale Bildung: Vorteile

_ e ortsunabhangiger Unterricht, Vermeidung von langen Anreisen
Einfacher Zugang und ldngerer Abwesenheit von zu Hause

e das Lernen von zu Hause bietet eine Flexibilitdt, die andere
traditionelle Unterrichtsformen nicht bieten konnen

Lernen von zu
Hause

Selbstgesteuertes e lernen, ihre taglichen Aktivititen zu planen und zu gestalten
Lernen

® grolleres Angebot und Vielfalt an Online-Schulungen, Methoden
und Lehrern

® nahezu unbegrenzte Inhalte und Arbeitsbereiche

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity .
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4. Digitale Bildung: Vorteile

Kollaboratives ® gemeinschaftliche Raume, in denen sie neue Informationen austauschen und
Lernen lernen und sich gegenseitig helfen kdnnen

Geringere ® Man braucht nur einen Computer, ein Telefon und das Internet,

Ressourcen

Billiger ® billigere Angebote im Vergleich zu Face-to-Face-Optionen

® die Moglichkeit, Klassen wiederherzustellen, zu wiederholen oder zu
ersetzen.

® mehr Menschen erlangen héheres Bildungsniveau, was zu einem groBeren
sozialen Wohlstand fiihrt

® aktive Lern- und Lehrprozesse sowie Kreativitat und Innovation

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity .
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5. Digitale Bildung: Herausforderungen

Fokus

Infrastruktur behalten

Gemeinschafts Mentale
gefuhl Gesundheit

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity .
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5. Digitale Bildung: Herausforderungen

IV ILEOEE ¢ schlechte Internetanbindung, geringe Abdeckung und
infrastruktur Verbindungsabbriche

®* Erwachsene Lernende kénnen sich etwa 20 Minuten lang konzentrieren.
Module sollten zwischen 10 und 15 Minuten dauern.

. ® E-Learning verhindert personliche Begegnungen, was das
Teambildung Zugehdrigkeitsgefiihl zu einer Gruppe oder Klasse beeintriachtigen kann

®* Ein Mangel an personlicher und sozialer Interaktion kann zu Isolation
oder psychischen Problemen fihren.

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity .
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5. Digitale Bildung: Herausforderungen Dpigitale 8ildung versus Offline-Bildung

E Vor-Ort-Vorteile Online-Vorteile

Vor-Ort-Herausforderungen Online-Herausforderungen

https://pinup.com/FSJXIs|Zy
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5. Digitale Bildung: Herausforderungen E-Learning versus traditionellem Unterricht

Particulars E‘-'"I Online Education gg Offline Education

Method of

Teaching Digitalised tools and methods of teaching Traditional tools and methods of teaching

More expensive than online education

@ Cost and Time Cost-effective and time-saving and consumes more Hme

o Location Virtual classrooms Physical classrooms

-

*%'r Flexibility Online classes to have a flexible schedule Offline classes have a fixed & strict schedule
Communication and collaboration Communications and collaborations
happens digitally happen face-to-face
Facilitation and asynchronous approach Instructional and synchronous approach
Students largely determine the Teachers largely determine the
pace of learning pace of learning

) Students are less likely to remain serious Students remain more serious and

"‘--:- % Commitment and committed to their studies committed to their studies

J
Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity .
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6. Gibt es Zertifikate in der Digitalen Bildung?

Es gibt verschiedene Arten von Abschlussen.

Staatlich
anerkannte
Abschlisse

Teilnahme-
bescheinigungen

ISO/DIN
zertifiziert

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity .
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6. Gibt es Abschliisse bei Online-Kursen?

* Teilnahmebescheinigung: Bestatigt die Teilnahme an einem Online-Kurs, hat jedoch
keine offizielle Anerkennung.

» Zertifikat: Bestatigt erfolgreiches Abschlielen eines Online-Kurses mit erfillten
Lernzielen. Meist zertifiziert vom branchenspezifischen Dachverband.

* Online-Diplom: Hoherwertiges Abschlusszertifikat, oft von anerkannten
Bildungseinrichtungen.

* Akademischer Grad: Bachelor-, Master- oder Doktorgrad, der online erworben
werden kann und den gleichen Wert wie traditionelle Abschlisse hat.

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity .
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Vielen Dank fur lhre
Aufmerksamkeit. .Q@ n

>

digequal.com

Folgen Sie uns auf
Facebook!

Finanziert von der Union. Die geduBerten Ansichten und
Meinungen sind jedoch ausschlieBlich die Européischen des
Autors/der Autoren und spiegeln nicht unbedingt die der
Européischen Union oder der Europdischen Exekutivagentur
fur Bildung und Kultur (EACEA) wider. Weder die Europaische
Union noch die EACEA kdnnen fir sie verantwortlich gemacht

. werden.
| Eﬂ‘o) ID'gequaI . R Co-funded by
— Projekt Nr.: 2021-1-1T02-KA220-ADU-000035139 BN (1. ropean Union .
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Digitale Bildung-
Ubungen

Finanziert von der Europaischen Union. Die gedulerten Ansichten und Meinungen sind
jedoch ausschlieBlich die des Autors/der Autoren und spiegeln nicht unbedingt die der
Europdischen Union oder der Europdischen Exekutivagentur fur Bildung und Kultur (EACEA)

wider. Weder die Europaische Union noch die EACEA kénnen fiir sie verantwortlich gemacht
werden.
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"Die Menschen auf die Nutzung der digitalen Technologie vorbereiten,
ist eine der wichtigsten Aufgaben der Zukunft "
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* |ce-Breaker

e Aktivitat O1: Einfiihrung in Digitale Bildung Plattformen und Ressourcen
e Aktivitat 02: Nutzung von Online-Kursen/-Ressourcen

e Aktivitat 03: Direkte Beschdftigung mit einem Online-Kurs

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity .
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AKTIVITAT 02

O10101010101010

Nutzung Digitaler Bildung-Plattformen/-Ressourcen

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity
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Ubung 02

30°

MIN

1. EinfUhrungsprasentation, bei der den
Ubung Teilnehmenden einige Plattformen
AUSBLICK vorgestellt werden

2. Lernen, wie man Online-Lehrplattformen
navigiert: Erkundung von E-Learning-
Websites

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity .
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Ubung 02

Welche dieser Plattformen kennen Sie?

Coursera

YouTube

Google Digital
Garage

Domestika

Duolingo

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity
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Aktivitat 02.partl

* Beispiele: Plattformen

courserd

The Open
University

You TUhe Dlgltal Garage

https://learndigital.wit
hgoogle.com/digitalgar

age/ @ LearnWorlds

WWW.coursera.org www.open.ac.uk www.youtube.com

learnworlds.com

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity .
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Aktivitat 02 Teil 1

* Entdecke! 1. Weiter zu www.coursera.org <
Sign up

2. Kostenloses Konto erstellen Learn on your own time from top

universities and businesses.

FULL NAME

courserd osin

PASSWORD

WWW.coursera.org B .

Between 8 and 72 characters

or

[ G Continue with Google ]



https://www.coursera.org/
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Aktivitat 02 Teil 1

3. Besuchen Sie einen kostenlosen Kurs

* Entdecke!
:Ourserd l Explore v ] ‘ Yhat do you want to le n Online Degrees \v/ Find your New Career  For Enterprise  For Universities &
A

Goals

Take a free course
courseru Earn a Degree

Earn a Certificate
Advance your career

Find your new career

WWW.coursera.org Subjects

Data Science

Business

Computer Science

Information Technology
Language Learning
Health

Personal Development

VN N N VN

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in cl Physical Science and Engineering
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Aktivitat 02 Teil 1

(l22]Digequal

4. \Wahlen Sie ein Thema
 Entdecke!

Subject

Select options

CﬂurSErﬂ \:\ Arts and Humanities

‘:’ Data Science

WWW.COUrsera.org

\:\ Language Learning

\:\ Physical Science and Engineering

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildi m Clear All

Business
‘:’ Health

\:\ Math and Logic

\:\ Social Sciences

\:‘ Computer Science

Information Technology

\:‘ Personal Development


https://www.coursera.org/

Co-funded by
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Aktivitat 02 Teil 1

[.=)]Digequal

5. Waéhlen Sie einen Kurs
 Entdecke!

Subject Infffmation Technology X
Business

Information Technology MP{” Qa
IECU

[:I Computer Science

D Physical Science and Engineering

courserd

Skills

B coursera Project Network
D Advertising

Crie artes para redes sociais

7 usando Canva
D Algorithms
Skills you'll gain: Algorithms, Back-End Web
Development, Digital Marketing, Marketing,..
D Back-End Web Development

WWW.COUrsera.org

% 4.5 (24 reviews)

] pigit Beginner - Guided Project - Less Than 2 Hours
Show more
Level Searches ialated to free
inner o
Beglonet free certificate courses
free python
Duration

free data analytics

Less Than 2 Hours free sql

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity

Business J{

nedes ssciais usands

Beginner X Less Than 2 Hours X

[@ Coursera Project Network

_rie sua primeira campanha com
racebook Ads Manager

Skills you'll gain: Advertising

Beginner - Guided Project - Less Than 2 Hours

free courses
free ux
free courses human resources

free data science

Portuguese (Brazil) X Cleara

B Coursera Project Network

Introdugdo a Mapas de Relagdo
com Kumu

Beginner - Guided Project - Less Than 2 Hours



https://www.coursera.org/
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Aktivitat 02 Teil 1

(l22]Digequal

6. Sie kdnnen sich bei Kursen anmelden und loslegen!

e Entdecke!

courserda m' What do you want to learn?

Browse > Business > Marketing

courserga Crie artes para redes sociais usando Canva

*hk kAN 45 24ratings @ Share

project network

WWwWWw.coursera.org -
Enroll for Free

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity

Online Degrees v Find your New Career  For Enterprise  For Universities &

In this Free Guided Project, you will:
Criar uma arte estatica para produtos ou servicos.
Criar uma arte dindmica para produtos ou servicos.

Divulgagdo de servios e produtos através de redes
sociais.

Showcase this hands-on experience in an interview

® 1hora @ Split-screen video
W0l Beginner-friendly [ Portuguese (Brazilian)

{J?J N needed E Desktop only



https://www.coursera.org/
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Aktivitat 02 Teil 2

* Diskussion, bei der jeder Teilnehmer Uber seine

Erfahrungen berichten kann.

In der Diskussion geht es um die Schwierigkeiten, die
Sie (Teilnehmenden) bei der Suche nach einem
Online-Kurs hatten, oder um die ihrer Meinung nach
positivsten Aspekte der Plattformen.

Nutzen Sie Online-Whiteboards zum Austausch

von ldeen!

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity
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Aktivitat 02 Teil 3

* Nennen Sie 3 Online-Kurse, an denen sie in Zukunft
teilnehmen mochten.

Nutzen Sie Online-Whiteboards zum Austausch

von ldeen!

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity
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Vielen Dank fur lhre .
Aufmerksamkeit.

0

>

digequal.com

Folgen Sie uns auf
Fg)e:mf@ktpok.com/digequalproject

Finanziert von der Europdischen Union. Die geduRerten
Ansichten und Meinungen sind jedoch ausschlieRlich die des
Autors/der Autoren und spiegeln nicht unbedingt die der
Européischen Union oder der Europdischen Exekutivagentur
fur Bildung und Kultur (EACEA) wider. Weder die Europaische
Union noch die EACEA kdnnen fir sie verantwortlich gemacht

. werden.
-2} |Digequal .
— Projekt Nr.: 2021-1-1T02-KA220-ADU-000035139 RN 1 European Union .
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Digitale Bildung-
Ubungen

Ubung 3

Finanziert von der Europdischen Union. Die geduRerten Ansichten und Meinungen sind jedoch
ausschlieRlich die des Autors/der Autoren und spiegeln nicht unbedingt die der Europiischen Union oder
der Europaischen Exekutivagentur fur Bildung und Kultur (EACEA) wider. Weder die Europdische Union
noch die EACEA kénnen fir sie verantwortlich gemacht werden.
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AKTIVITAT 03

O10101010101010

Direkte Beschaftigung mit einem Online-Kurs

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity
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Ubung 03

30°

MIN

Ubung
AUSBLICK

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity

1.

Lernen Sie, wie Sie die in den Online-
Kursen zur Verfiigung stehenden
Lernmaterialien verwenden und nutzen
konnen

Erwerb von Fahigkeiten, die durch die
bereitgestellten Informationen vermittelt
werden
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Aktivitat 03 Teil 1

Wahlen Sie eine Online-Plattform, auf der Online-Kurse
angeboten werden. Sie sollten nach 3 Kursen suchen:

* ein Kurs, in dem Sie lernen, ein Musikinstrument zu
spielen

e ein Kurs, in dem Sie eine neue Sprache lernen

e ein Kurs, in dem Sie lernen, wie man Pflanzen pflegt

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity .
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Ubung 03

PROS l CONS

Erstellen Sie eine Liste der

Vorteile und Vorzlige der

einzelnen Kurse, die Sie zuvor

gefunden haben

Entwickelt von der Universidade de Aveiro Portugal Digitale Bildung in class activity .




Co-funded by D) .
the European Union 2021-1-1T02-KA220-ADU-000035139 f,,: |D|gequa|

Aktivitat 03 Teil 2

¥ Lucidspark 2|l Q o @ ® |7 | B &8
What N\ -
> [ -
’ e iy
e
T
(.} l
, s
— e — ‘5{ <V TSN
1]
L
: :
e Nutzen Sie Online-

Sl Whiteboards zum

https://lucidspark.com/ Austausch von Ideen!
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Vielen Dank fur lhre
Aufmerksamkeit. .Q@ n

>

digequal.com

Folgen Sie uns auf
Facebook!

Finanziert von der Europdischen Union. Die geduRerten
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