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Pensamento Ecoldgico!

Antes de imprimir qualquer material de divulgagdo, pense se é necessdrio. Se for necessdrio
imprimir algo, vale a pena pensar onde imprimi-lo (por exemplo, numa tipografia local, numa
tipografia em linha amiga do ambiente, etc.), em que tipo de papel (por exemplo, papel
reciclado, outras alternativas ao papel branco habitual) e com que tipo de cores.

Vamos proteger o nosso ambiente!

DigEqual- Atividade em sala de aula - e-participacao .
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Atividade 1

Dominio e-participacao

Topico abrangido | e-votacao

Resultados da e Familiarizar-se com o conceito e as praticas da e-
aprendizagem e votagao
competéncias e Compreender os beneficios da e-votacao

® Pratica de competéncias digitais

Duragao 45 minutos
Tipo de Método e Plataforma digital
e Debate interativo
® Educacdo nao-formal
Materiais e projetor/monitor
necessarios e computadores/smartphones
e caderno-caneta (para apontamentos)
Ambiente de Na atividade em curso, o educador introduz o tema, com um
aprendizagem e debate geral e interativo, antes de passar aos elementos mais
descricao da praticos.

atividade

1. (PPT Slide #1): Inicio de um debate sobre a votacao
tradicional, acompanhada por um conjunto de
questoes.

e Adistancia é um fator desmotivador quando se
trata de votar?

e Quanto tempo costumam esperar nas filas de
espera?

® Existem problemas de confianga?

2. Num segundo nivel, o formador compara a pratica
tradicional de votacdo (presenca fisica) com a e-
votacdo. Diferencas, pros e contras, aplicacdo. Realiza-
se um debate sobre o assunto.

3. A terceira e ultima parte é a atividade pratica. O
educador utiliza uma das muitas plataformas de e-
votacdo disponiveis. No nosso caso, optamos por
utilizar o electrobox.com como exemplo para
desenvolver um cenario de votacdo com uma historia
de fundo, participantes e votantes. Através dos passos
fornecidos, os alunos utilizam os seus dispositivos para
votar e familiarizam-se com o conceito de e-votacao e
os seus procedimentos.
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Avaliagdo/ Os educandos entram em contacto com o conceito e as
Reflexao da praticas da e-votagcdo, bem como com a estrutura das
Atividade plataformas.

Materiais de Atividade 1 - apresentacdo

apoio

electobox.com

eballot.com

zeus digital voting
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https://docs.google.com/presentation/d/1AEqzcXUjyRfkfsesGJGypy0UYObOCu_O/edit?usp=sharing&ouid=106751703877198017265&rtpof=true&sd=true
https://electobox.com/el/?campaign=12542676402&adgroup=125065209729&criterion=kwd-305900257415&search_erm=e%20voting&ad=521664848821&gclid=CjwKCAiAy_CcBhBeEiwAcoMRHBp9vfT10coJ-vp2QvNEJp8RrrrWnRwfFHsR91NRqJoaihj2lZzSIRoCPaIQAvD_BwE
https://www.eballot.com/
https://zeus.grnet.gr/zeus/
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Atividade 2

Dominio e-participacao

Topico abrangido | Elaboracdo de politicas

Resultados da e Familiarizar-se com o conceito de elaboragao de
aprendizagem e politicas e a pratica da sua vertente digital
competéncias e Abracar o conceito de férum e de comunidade digital

Pratica de competéncias digitais

Duragao 45 minutos
Tipo de Método e Plataforma digital
e Debate interativo
e Educacdo ndo-formal
Materiais e projetor/monitor
necessarios e computadores/smartphones
e caderno-caneta (para apontamentos)
Ambiente de
aprendizagem e Mais uma vez, o educador introduz o tema, com um debate
descricao da sobre a comunidade, os féruns digitais, mas também sobre a
atividade importancia de os cidaddos participarem e expressarem as

suas opinides em assuntos publicos.

1. Inicio de um debate sobre a elaboracdo de politicas e
expressao de pensamentos sobre assuntos publicos.
Segue-se um conjunto de perguntas:

e Porque é que a elaboragdo de politicas é importante?
Ja alguma vez a praticou?

e De que forma pode ser praticada digitalmente?
etc.

2. Apds a conclusdo do debate, o formador utiliza a
plataforma fornecida, Kialo Edu, para desenvolver um férum
de debate-participacdo, que representa uma plataforma de e-
governo concebida para a elaboracao de politicas eletrdnicas,
uma ferramenta Unica para o ensino do pensamento critico. O
Kialo Edu é uma versdo personalizada do Kialo (kialo.com), o
maior website de mapeamento de argumentos e debates do
mundo, especificamente concebido para utilizagdo na sala de

aula. O seu formato claro e visualmente atraente facilita o

DigEqual- Atividade em sala de aula - e-participacao .
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seguimento da estrutura légica de um debate e facilita a
colaboragdo ponderada. A missdao do Kialo é promover
debates online bem fundamentados e, para esse efeito, o
Kialo é de utilizacdo gratuita para os educadores. Os alunos
entram na plataforma e registam-se como utilizadores. O
educador fornece um tema de interesse publico, como uma
nova lei, uma portaria ou um apelo a um debate de ideias
(brainstorming) para a definicdo desta ultima.

Os utilizadores-cidaddos dedicam algum tempo a ler e a
compreender a passagem fornecida e, eventualmente, sdo
convidados a dar uma resposta positiva/negativa e a elaborar
uma alternativa/por que razdo consideram que se trata de
uma boa proposta.

Avaliagao/
Reflexao da
Atividade

Os formandos ndo sé refletem sobre a importdncia de
participar nos assuntos publicos, como também entram em
contacto com uma plataforma que lhes permite fazé-lo
digitalmente. Além disso, a atividade em curso requer a
pratica de competéncias digitais basicas superiores,
permitindo-lhes praticar também esse aspeto.

Materiais de
apoio

Atividade 2 - apresentacdo

Kialo edu platform

My bb platform

PROFI-VNFIL
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https://docs.google.com/presentation/d/1wCNNJJ3H99hBQ9jrxTvSU61I-vf5Iim3/edit?usp=sharing&ouid=106751703877198017265&rtpof=true&sd=true
https://www.kialo-edu.com/
https://mybb.com/
https://portfolio.profi-vnfil.eu/el/%ce%bf%ce%bc%ce%ac%ce%b4%ce%b5%cf%82/
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Atividade 3

Dominio e-participacao

Topico abrangido | e-participacao

Resultados da e Familiarizar e envolver os alunos no tema da e-

aprendizagem e participagao.

competéncias e Distinguir a e-participacdo de outros servicos do e-
governo.

® Iniciar uma discussdo sobre e-participacdo (o que &,
porque é importante, quando e como nasceu, etc.).

Duragao 45 minutos (exercicio - 15 minutos, discussdo - 30 minutos)
Tipo de Método e Educacdo ndo-formal

® Debate interativo

e Trabalho de equipa
Materiais e aderecos
necessarios e caderno-caneta
Ambiente de 1. Osformandos sdo separados em equipas; o numero de
aprendizagem e equipas depende do numero de alunos. O educador
descricao da distribui um certo numero de aderecos a cada equipa.
atividade Cada adere¢o tem uma palavra relacionada com os
(SLIDES 2-5) servicos do e-governo. Os alunos tém de agrupar os

aderecos relacionados apenas com a e-participacao. A
primeira equipa a fazé-lo, ganha.

2. Depois de terminado o jogo, segue-se o debate. O
educador faz perguntas abertas sobre a e-
participacdo, os seus servicos, formas e praticas, ou
seja "O que é a e-Participagcdo?", "Quando e porque é
que acha que a participagdo se tornou digital?",
"Porque é que é importante?"

- O jogo ndo é competitivo na sua esséncia. O seu
objetivo é envolver os alunos no conceito de e-
Participacdo e construir uma compreensdo sdlida do
seu ecossistema.

- As palavras definidas nos aderecos ndo tém de ser
diretas (como votar, pagar, administrar, etc.), mas
podem também ser mais amplas e abertas, para que o
jogo seja mais estimulante e aumente o nivel de
dificuldade.
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Avaliagdo/ Através do jogo e do debate que se segue, os alunos

Reflexao da constroem uma percep¢ao concreta do mundo da e-

Atividade Participacdo. Além disso, o trabalho em equipa,
especialmente sobre este conceito, refor¢a a percepgao da
importancia da participagdao e conduz os alunos a uma forma
diferente de pensar os assuntos publicos.

Materiais de Atividade 3 - apresentacao

apoio
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