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1. Einleitende Aktivitat

1.1. Diskussion

e |[st der Aufwand zum Wahllokal zu gehen ein Faktor, der Sie davon

abhalt wahlen zu gehen?

e Wie lange warten Sie normalerweise, bis Sie lhre Stimme im

Wahllokal abgeben kénnen?
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2. Vergleichende Ubung

2.1. Traditionelle Stimmabgabe (physische Anwesenheit)

Die traditionelle Wahl erfordert die
physische Anwesenheit der Birger. Sie
findet in ausgewiesenen Wabhllokalen
statt, wo die Wahler ihre Stimmzettel
abgeben, die in der Regel aus Papier
bestehen.

Die Stimmabgabe wird von geschulten
Wabhlhelfern durchgefiihrt, die flir einen
fairen und transparenten Wahlvorgang
sorgen.
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2. Vergleichende Ubung

2.2. E-Voting

Durch die digitale Stimmabgabe
konnen die Burgerinnen und
Blirger bequem von ihrem
eigenen Platz aus digital an einem
Wabhlverfahren teilnehmen.

Ob bei politischen Wahlen, an der
Universitat oder am Arbeitsplatz —
E-Voting kann Uberall zum Einsatz
kommen und spart Zeit und Geld!
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2. Vergleichende Ubung

2.3. Warum wird auch heute immer noch nur vor Ort gewahlt?

Trotz des breiten Einsatzes und des Fortschritts der Technologie bleibt die traditionelle
Stimmabgabe die erste Option in einem Wahlverfahren.

In vielen Landern gibt es gesetzliche Bestimmungen, die die Verwendung traditioneller
Wahlmethoden vorschreiben. Eine Anderung des Wahlverfahrens wiirde erhebliche legislative und
administrative Anstrengungen erfordern.

Darliber hinaus hat die traditionelle Stimmabgabe eine soziale und kulturelle Bedeutung, da sie
eine physische Manifestation der Demokratie darstellt, die von vielen Birgern geteilt wird. Die
traditionelle Stimmabgabe wird seit Jahrhunderten praktiziert, und viele Menschen vertrauen
darauf, dass sie eine zuverlassige und vertraute Methode zur Stimmabgabe ist.
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2. Vergleichende Ubung

2.4. Was sind die Nachteile der Wahl vor Ort?

Die herkdmmliche Stimmabgabe hat zwar ihre Vorteile, aber auch
Schwachen, die zu einer erheblichen Stimmenthaltung oder
Nichtbeteiligung von Wahlberechtigten fihren konnen. Zu diesen
Schwachen gehoren die eingeschrankte Zuganglichkeit, mogliche lange
Wartezeiten und eine begrenzte Flexibilitat in Bezug auf die Wahlzeiten
und -orte.

Diese Faktoren konnen einige Wahler davon abhalten, sich am
demokratischen Prozess zu beteiligen, was zu einer geringeren
Wahlbeteiligung fiihrt. .
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2. Vergleichende Ubung

2.5. Wie funktioniert die digitale Stimmabgabe? Warum sollte ich
mich fiir diese Art der Stimmabgabe entscheiden, statt fir die
herkommliche?

E-Voting oder digitale Stimmabgabe ist ein Wahlsystem, das es den Wahlern ermoglicht, ihre
Stimme elektronisch abzugeben, anstatt die traditionellen papierbasierten Wahlmethoden zu
verwenden. Es gibt verschiedene Arten von E-Voting-Systemen, darunter Online-Wahlen,
Touchscreen-Wahlmaschinen und optische Wahlsysteme.

Bei der digitalen Stimmabgabe verwenden die Wahler digitale Gerate, wie Computer oder
Touchscreens, um ihre Stimme abzugeben. Diese Stimmen werden dann elektronisch
aufgezeichnet und gezahlt, wobei spezielle Software und Hardware zum Einsatz kommen.
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2. Vergleichende Ubung

2.5. Wie funktioniert die digitale Stimmabgabe? Warum sollte ich
mich fiir diese Art der Stimmabgabe entscheiden, statt fir die
herkommliche?

Die Abstimmung erfolgt online:

v Bequem:

v Barrierefrei:

v Genauigkeit:

v Zeitersparnis:

Die Menschen kénnen bequem von zu Hause aus wahlen.

leichtere Nutzung fiir Menschen mit Behinderungen oder
eingeschrankten Lese- und Schreibfahigkeiten

Die digitalen Systeme kénnen automatisch auf Fehler
prifen und sicherstellen, dass alle Stimmen korrekt
gezahlt werden.

kein langes Anstehen . .
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3. Fallstudie

3.1. Schritt fur Schritt:

>

Der Gemeinderat steht vor der schwierigen Entscheidung, wie die Mittel fir ein
neues Parkentwicklungsprojekt verwendet werden sollen. Es liegen zwei
Hauptvorschlage auf dem Tisch: einer fiir einen Spielplatz und Sportplatze, der
andere fur einen Gemeinschaftsgarten und einen Wanderweg.

Die Teilnehmer an der Abstimmung sind die Mitglieder des Gemeinderats sowie
verschiedene Interessensgruppen, die ein Interesse an dem
Parkentwicklungsprojekt haben. Zu den Interessengruppen gehoren Anwohner,
Geschaftsinhaber, Parknutzer und andere relevante Gruppen.
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3. Fallstudie

3.1. Schritt fur Schritt:

> M.P. ist ein Mitglied der Gemeinschaft, das berechtigt ist, am
Entscheidungsprozess teilzunehmen, aber er kann wegen einer beruflichen
Reise, die ihn fir mehr als einen Monat von zu Hause fernhalten wird, nicht
an der Abstimmung teilnehmen. Dasselbe gilt fir einige andere Mitglieder
seiner Gemeinschaft.

> Die Entscheidung ist fur das Viertel von entscheidender Bedeutung, und sie
wollen sich am Abstimmungsprozess beteiligen.
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3. Fallstudie

3.2. Brainstorming

Wie kann der Abstimmungsprozess ohne weitere Verzogerungen
ablaufen?

Ist es moglich, dass die abwesenden Mitglieder der Gemeinschaft
abstimmen?

Wenn ja, wie kann die Richtigkeit der Abstimmungsergebnisse
gewahrleistet werden?
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3. Fallstudie

Anmerkung: Das Wahlrecht fiir wahlberechtigte Mitglieder einer Gemeinschaft
ist ein grundlegendes demokratisches Prinzip.
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3. Fallstudie

3.3. Brainstorming

Was kann der Gemeinderat tun, um maoglichst vielen Mitgliedern die

Teilnahme an einem so wichtigen Entscheidungsprozess zu
ermoglichen?

R
L X4

Warten Sie auf die Rickkehr der abwesenden Wahler: Der Rat kann jedoch
nicht garantieren, dass alle Mitglieder einer Gemeinschaft zu einem
bestimmten Zeitpunkt verfligbar sind.

R
L X4

Flihren Sie die Abstimmung mit den anwesenden Wahlern durch: Dadurch
wird jedoch den anderen Mitgliedern das Recht vorenthalten, bei einer
Entscheidung, die sie unmittelbar betrifft, abzustimmen.
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4. Uberwindung traditioneller Herausforderungen bei Abstimmungen

4.1. E-Voting einfiihren

* Da M.P. und andere abwesende Mitglieder der Gemeinschaft
wahlberechtigt sind, kann die Abstimmung online durchgefihrt
werden.

 Der Gemeinderat konnte eine E-Voting-Plattform, wie z. B. electobox
oder electionrunner, zur Durchfihrung der Wahl nutzen.
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5.1 Erstellen Sie ein Profil fiir den Abstimmungsprozess

electobf®x PR RN e [

Gehen Sie auf www.electobox.com. Organize Voting

=

2. Fillen Sie die erforderlichen Felder aus:

- Name der Organisation
- Nachname und Vorname

. E-Mail —
- Rufnummer &
3. Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen T

Zustimmung.

4. Dricken Sie die Taste Zugang anfordern.

14
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5.2. Authentifizierung der

electobix

Wahler @)

Folgen Sie den Schritten zur
Registrierung als Wahler.

Sie kénnen ein Smartphone,
ein Tablet oder einen Desktop-
/Laptop-Computer
verwenden.
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The online voting process

Voter authentication

Vaoter authentication has been designed with efficiency in mind, allowing voters to login via @ simple amd secure method,
without having to remember complex passwords.

Voting

Voters are able to vote fram anywhere they are, using & mabila phone, tablet of computer. The voting process is simple and
Intuitive and requires ne technical knowledge. Votes are encrypted bafore leaving the vaters' device, encuring that they
remain secret throughiout the whaola veting process.

Ballot box recording

After casting thelr vates. voters receive confirmation emalls with cryptegraphic proafs that guarantee them the successful
registration of their vote In the ballot bow. Upon submission, slectobax validstes each vnie without decrypting it. making
sure that no invalid or double vates are being cast
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5.3. Abstimmungsverfahren

The online voting process

Folgen Sie den Anweisungen

Voter authentication

.
Z u r St I l I l l I I a bga b e N Vater authentication has been designed with efficiency In mind, allewlng voters to login via a simple ard secure method,

without having to remember complex passwords.

Voting

Vaters are able to vote from anywhere they are, using a mobile phone, tablet of compuler, The voting process is simple and
Infuitive and requires ne technical knowledge. Yotes are encrypted bafore leaving the voters device, encuring that they
remain secret throughout the whale voting process,

Ballat box recording

After casting thelr votes. voters receive confirmation emalls with cryptographic proafs that guarantes them the successful
registration of their vote in the ballat bo. Upon submission, electobox validates each voie withaut decrypting it, making
sure that no invalid or double votes are being cast

16
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5.4. Bestatigung der erfolgreichen
Abgabe lhrer Stimme electobx

@ The online voting process

. .
Nachdem Sie I|hre Stimme
Voter authentication
abgegeben haben, erhalten A S R R AT W R
without having to remember wmulex Passwords.
Sie eine Bestatigungs-E-Mail
mit einem kryptografischen o .
Voters are able to vote from arywhere they are, using a mabile phone, tables or computer. The w)r.lng process is simple and
. . Infuitive and reguires ne technical knowledge. Yotes are encrypted before leaving the voters' device, ensuring that they
remain secret thraughout the whaole voting process,
Nachweis, der garantiert, dass
. .
lhre Stimme bei der Wahl i ki
After casting their votes. volers receive confirmation emails with cryptographic preafs that guarantes them the successful

. .o
e I n g e g a n g e n u n d g e Z a h I t registration of thelr vote in the ballot box. Upon submission, electoboy validstes each vote without decrypting it, making
sure that no invalid or double votes are being cast
.
worden ist.

17
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5.5. Ende des E-Voting-Prozesses

electobix

Nach Beendigung der Stimmabgabe mischt ©, Tallying and results
die electobox-Plattform die Stimmen digital —
so, dass es unmdglich ist, zu erkennen, e v vng s o

called "mixing". The mixi

eaks the correlation between encrypled voles and volers via a cryptegraphic process
a digitally shuffles the vates, making impassible to find which vate belongs to wham.
afs that the mixing was done comectly, meaning that anyone can verify that the

wlectabor, alsa provides

welche Stimme zu welchem Wahler gehort.
Um die Genauigkeit des Mischvorgangs zu Seccrion
gewahrleisten, stellt electobox e S
mathematische Beweise zur Verfligung, die : > a1t
von jedem Uberprift werden kénnen, um Talying

ZU bestati gen, dass die Stimmen o R, 10T 1l e Sl s s
ordnungsgemald anonymisiert wurden.
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1. Einleitende Aktivitat

1.1. Diskussion

Haben Sie schon mal von dem Konzept der Politikgestaltung
gehort? Kennen Sie seine Bedeutung?

 Was meint Politikgestaltung?

 Warum ist die Politikgestaltung wichtig?

« Haben Sie sich jemals in politische Gestaltungsprozesse
eingebracht?

* Wie kann man sich als Burger online in solche Prozesse

[ ] [ ] ?
el n b rl n ge n * Entwickelt von p-consulting | April 2023 1
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1. Einleitende Prasentation

1.2. Politikgestaltung

Unter Politikgestaltung versteht man den Prozess der Entwicklung und
Umsetzung von MalRnahmen zur Losung bestimmter Probleme oder zur
Erreichung bestimmter Ziele. Dieser Prozess umfasst eine Reihe von Schritten,
darunter die Problemerkennung, die Festlegung der Agenda, die Formulierung
der Politik, die Annahme, die Umsetzung und die Bewertung.

Eine wirksame Politikgestaltung erfordert Zusammenarbeit, Konsultation und
Engagement mit den Interessengruppen sowie die Verwendung von
faktenbasierten Ansatzen als Entscheidungsgrundlage. Eine gute Politik ist eine
Politik, die durchfihrbar, effektiv und effizient ist und die Werte und
Bestrebungen der Gesellschaft als Ganzes widerspiegelt.

2
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1. Einleitende Prasentation

1.3. digitale Politikgestaltung

Die digitale Politikgestaltung bietet den Birgern eine Plattform, auf der sie ihre
Meinungen, Bedenken und Rickmeldungen zu politischen Themen &ulSern
konnen. Mit Hilfe digitaler Tools kénnen die Blrger ihre Ansichten und Ideen
mit politischen Entscheidungstragern und anderen Mitgliedern der
Gemeinschaft teilen. Dieses Engagement tragt dazu bei, die Transparenz, die
Rechenschaftspflicht und das offentliche Vertrauen in den politischen
Entscheidungsprozess zu erhéhen.

Die digitale Politikgestaltung ermoglicht es den Blrgern auch, Teil einer Online-
Gemeinschaft zu werden, in der sie mit Gleichgesinnten interagieren, ihre
Erfahrungen austauschen und an politischen Initiativen mitarbeiten konnen.

3
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1. Einleitende Prasentation

1.4. Kennen Sie eine der folgenden Plattformen?

1. eDemocracy-Plattform der Europdischen Kommission - eine Plattform, die es Blirgern ermoglicht, Feedback
und Ideen zu politischen MaBnahmen, Initiativen und Legislativvorschlagen der EU einzureichen.

2. CONSUL - eine von der Stadt Madrid (Spanien) entwickelte Plattform, die es Birgern ermdoglicht, sich an
Entscheidungsprozessen zu beteiligen und mit 6ffentlichen Einrichtungen zusammenzuarbeiten.

3. CitizenLab - eine Plattform, die von mehreren EU-Stadten genutzt wird, um Birger in die Politikgestaltung
einzubeziehen und Ideen zu sammeln.

4. OurSpace - eine vom Europaischen Jugendforum entwickelte Plattform, die es jungen Menschen ermaoglicht,
sich an der Gestaltung der EU-Politik zu beteiligen und ihre Meinung zu jugendrelevanten Themen zu dul3ern.

5. Decidim - eine Plattform fiir partizipative Demokratie fiir Stadte und Organisationen.

6. MyBB - eine Forensoftware, die Tausende von engagierten, lebendigen und einzigartigen Communities im

Internet betreibt.
i i i . 4
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2. Plattform fiir digitale Politikgestaltung

2.1. Brainstorming

X3
<

Was halten Sie von der Idee einer Plattform, die es Ihnen ermaoglicht,
sich an einem Thema von 6ffentlichem Interesse zu beteiligen?

Hatten Sie schon einmal eine Idee fiir eine Malinahme, von der Sie
glauben, dass sie der Gemeinschaft zugute kommen wirde, wussten
aber nicht, wo und wie Sie sie umsetzen sollten?

X3
<

5
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3. Fallstudie

3.1. Schritt fiir Schritt:

>  Eine Stadtverwaltung hat vor kurzem eine Plattform fiir digitale Politik eingefliihrt, um die
Blirger in den politischen Entscheidungsprozess einzubinden. Eines Tages loggt sich eine
Blirgerin namens Janka auf der Plattform ein, um einen Vorschlag einzureichen. Sie stellt
fest, dass es auf der Plattform einen Bereich gibt, in dem die Burger ihre eigenen Ideen fir
MaRnahmen einbringen kdonnen, die ihrer Meinung nach fir die Gemeinschaft von Vorteil
waren.

> Janka beschliel3t, eine Idee einzureichen, Gber die sie schon seit einiger Zeit nachdenkt: Sie
schlagt vor, dass die Stadtverwaltung in einen neuen Park in ihrem Viertel investieren sollte.
Sie ist der Meinung, dass es in der Gegend an Griinflachen mangelt und dass ein neuer Park
den Bewohnern einen Ort zum Entspannen, Trainieren und flr soziale Kontakte bieten

wirde.
. . . 6
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3. Fallstudie

3.1. Schritt fiir Schritt:

> Janka fullt das Einreichungsformular auf der Plattform fir digitale Burgerbeteiligung
aus und beschreibt ihren Vorschlag und warum sie ihn fir wichtig halt. Sie fugt auch
einige Bilder aus der Nachbarschaft bei, um ihren Standpunkt zu veranschaulichen.

> Die Plattform sendet Jankas Vorschlag automatisch an die zustandigen
Regierungsbeamten und stellt ihn 6ffentlich auf der Plattform ein, damit andere
Blrger ihn ansehen und kommentieren kdnnen. Innerhalb weniger Tage haben
mehrere andere Anwohner in Jankas Nachbarschaft ihren Vorschlag kommentiert,
ihre Unterstitzung zum Ausdruck gebracht und ihre eigenen Vorschlage fir
Merkmale hinzugefligt, die sie gerne in dem neuen Park sehen wirden.

7
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3. Fallstudie

3.1. Schritt fiir Schritt:

> Die fir Parks und Erholung zustandigen Beamten der Stadtverwaltung sehen Jankas
Vorschlag ebenfalls und beschlieRen, eine offentliche Sitzung abzuhalten, um die
Idee weiter zu diskutieren. Sie laden Janka und andere interessierte Burger ein, an
dem Treffen teilzunehmen und ihre Gedanken zu dem Vorschlag mitzuteilen.

> Dank der lebhaft benutzten digitalen Plattform hat Jankas ldee an Zugkraft
gewonnen und eine Diskussion Uber den Bedarf an mehr Griunflachen in der
Nachbarschaft ausgelost. Die Beamten der Stadtverwaltung nehmen den Vorschlag
ernst und beschliefen schlieldlich, Mittel fir einen neuen Park in Jankas
Nachbarschaft bereitzustellen und dabei einige der Vorschlage anderer Bewohner zu

beriicksichtigen. | - . 8
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4. Ubung

4.1. Plattform fiir digitale
Politikgestaltung

1. Gehen Sie auf https://www.kialo-
edu.com

A unique tool for teaching

2. Klicken Sie auf die blaue Schaltflache,
um sich anzumelden, oder auf die
Schaltfliche "Anmelden", wenn Sie

bereits ein Konto haben. cove o the g G s
Hinweis: Sie kdnnen ein Smartphone, ein g
Tablet oder einen Desktop-/Laptop- -~

Computer verwenden.

9
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4. Ubung

4.2. Als neuer Benutzer

registrieren ¥ Kialoecl. S -
Folgen Sie den Schritten zur P ——
Anmeldung. P —— |
Sie missen die folgenden B |
Angaben machen: gn
0 N ame Sign up without email
o E-Mail aE e

o Passwort

10
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4. Ubung

4.3. Eine Diskussion
beginnen

Klicken Sie auf den Link, um
eine Diskussion einzuleiten.

11
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4. Ubung

4.4. DiSkUSSionSthema Choose a discussion type

@ Single Thesis

Crasia an SppeEnent Inag wiih s one Tess

Wahlen Sie die Einzelheiten iotple nass

Creats an Epernsnl map with mabpis Teses Thess Can be possdle arsvars o a

Guishld OF e el CRaCEs I B e

der Diskussion aus:
A. Art der Diskussion -
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4. Ubung

4.4. Diskussionsthema Discussion details

Wahlen Sie die Einzelheiten
der Diskussion aus:
B. Einzelheiten der Diskussion

13
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4. Ubung

4.4. Diskussionsthema

Wahlen Sie die Einzelheiten
der Diskussion aus:
C. Art der Beteiligung

Entwickelt von p-consulting | April 2023
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® Standard Participation

Account names will be used m the daicussion

Anonymous Participation
Users wil be gssgnad anonymeus names n the discussion Oniy admins can see
e TEANONYIMIZed Namas
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4. Ubung

4.4. Diskussionsthema

Additional details

Image (Optional)

Wahlen Sie die Einzelheiten =
der Diskussion aus:
D. Fugen Sie weitere Details e
hinzu (optional)

Skip rest and create
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4. Ubung

4.4. Diskussionsthema

Wahlen Sie die Einzelheiten der Advanced options
Diskussion aus: o e el
E. Erweiterte Optionen ) S s s cavis @

Sie konnen auswahlen, ob die .
Abstimmungsergebnisse far T ——

Users see feadback Don't see feedback w

alle Benutzer sichtbar sein
sollen und/oder ob die e
Benutzer das Feedback einer - 3
Lehrkraft/eines Trainers sehen

konnen. e
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4. Ubung

4.5. Beteiligen Sie sich an der

Politikgestaltung! e
Die Nutzer/Birger nehmen sich Zeit, n,
um das vorgegebene Thema zu lesen R
und zu verstehen, und werden A
schlieBlich gebeten, Feedback zu et
geben und eine Alternative zu R
erlautern bzw. zu erklaren, warum sie |

den Vorschlag fir gut halten.
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4.6. Reflexion

War die digitale Plattform fiir Sie benutzerfreundlich und einfach zu bedienen?

Planen Sie, in Zukunft digitale Plattformen zur Politikgestaltung zu nutzen?

Was ist lhre Meinung zum Einsatz von Plattformen fiir die digitale Politikgestaltung?

Haben Sie festgestellt, dass diese Plattformen das Engagement und die Beteiligung der Blirger am politischen
Entscheidungsprozess verbessern?

Glauben Sie, dass sie das Potenzial haben, die Transparenz, die Rechenschaftspflicht und die Einbeziehung in
die Entscheidungsfindung zu verbessern?

18
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1. Einleitende Aktivitat

1.1. Diskussion

 Kennen Sie den Begriff "Digitale Burgerbeteiligung"?

* Haben Sie schon einmal davon gehort?

* Auf welche Weise kann sie praktiziert werden?

e Warum ist sie lhrer Meinung nach wichtig fir eine
funktionierende demokratische Gesellschaft?

1
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1. Einleitende Prasentation

1.2. Beteiligung der Blirger

Die Beteiligung der Blrger ist ein wesentlicher Bestandteil einer gesunden und
funktionierenden Demokratie. Sie ermoglicht es den Bilrgern, sich in
Entscheidungsprozesse einzubringen, und tragt dazu bei, dass die Politik und
das Handeln der Regierung die Bedirfnisse und Werte der Gemeinschaft
widerspiegeln.

Traditionell fand die Birgerbeteiligung in Form von Birgerversammlungen,
offentlichen Anhoérungen und anderen personlichen Veranstaltungen statt. Mit
dem Aufkommen digitaler Technologien wird die digitale Beteiligung jedoch zu
einer immer wichtigeren und beliebteren Form der Birgerbeteiligung.

2
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1. Einleitende Prasentation

1.3. Digitale Biirgerbeteiligung

Digitale Blrgerbeteiligung bedeutet die Nutzung digitaler Plattformen und
Werkzeuge wie Internet, soziale Medien und mobile Gerate, um Blrger in
politische und demokratische Prozesse einzubinden. Sie ermdoglicht es den
Blrgerinnen und Blrgern, sich bequem von zu Hause aus an der
Entscheidungsfindung zu beteiligen, ihre Ansichten einem breiteren Publikum
mitzuteilen und mit anderen bei Themen zusammenzuarbeiten, die ihre
Gemeinden betreffen.

Digitale Burgerbeteiligung kann viele Formen annehmen, darunter Online-
Konsultationen, Umfragen, den Austuasch Uber Foren und Feedback-

Mechanismen.
Entwickelt von p-consulting | April 2023 . 3
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1. Einleitende Prasentation

1.4. Digitale Burgerbeteiligung und E-Government

Digitale Birgerbeteiligung ist eine Form von E-Government-Dienstleistungen, die sich speziell auf die
Beteiligung der Birger an Entscheidungsprozessen konzentriert. Im Gegensatz zu anderen E-Government-
Diensten, wie z. B. Online-Zahlungssystemen, zielt Digitale Blirgerbeteiligung darauf ab, die Blirgerinnen und
Bilirger in einen kollaborativen Dialog und in die Entscheidungsfindung einzubinden, anstatt sie lediglich mit
Informationen zu versorgen oder ihnen die Durchfiihrung von Transaktionen zu ermdéglichen.

Digitale Biirgerbeteiligung ist zwar nur eine Form von E-Government-Dienstleistungen, aber eine wichtige, da
sie zu mehr Transparenz, Rechenschaftspflicht und Bilirgerbeteiligung an der Entscheidungsfindung der
Regierung beitragen kann. Indem sie den Birgern ein Mitspracherecht bei politischen
Entscheidungsprozessen einrdumt, kann Digitale Blrgerbeteiligung dazu beitragen, Vertrauen zwischen
Blirgern und Regierung aufzubauen und sicherzustellen, dass Politik und Initiativen den Bedirfnissen und
Werten der Gemeinschaft entsprechen.
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1. Einleitende Prasentation

1.5. Kennen Sie eine der folgenden Plattformen?

1. CitizenLab - Eine Plattform, die es Blirgern ermoglicht, Ideen einzureichen, Gber Vorschlage
abzustimmen und Feedback zu politischen MaRnahmen und Initiativen zu geben.

2. Change.org: Eine Plattform, die es Birgern ermoglicht, Petitionen zu einer breiten Palette
von Themen zu erstellen und zu unterzeichnen.

3. Your Priorities: Eine Plattform, die es Birgern ermoglicht, Ideen einzureichen, Uber
Vorschlage abzustimmen und gemeinsam mit anderen an politischen Lésungen zu arbeiten.

4. Decidim: Eine Plattform, die es Birgerinnen und Bilirgern ermoglicht, an o6ffentlichen
Konsultationen teilzunehmen, mit ihren Kommunalverwaltungen in Kontakt zu treten und
zu politischen Entscheidungsprozessen beizutragen.

5
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2. Digitale Burgerbeteiligung

2.1. Brainstorming

+ Warum ist digitale Burgerbeteiligung wichtig?

6
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3. Fallstudie

Die aktuelle Aktivitat wird es den Lernenden
ermoglichen, eine konkrete Vorstellung von Digitale
Blrgerbeteiligung zu entwickeln und sich mit deren
Praktiken und Bedeutung vertraut zu machen.

7
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4. Ubung

4.1. Ablauf der Aktivitat

O Ziel dieser Ubung ist es, dass wir die Bedeutung der aktiven Teilnahme an
Entscheidungsprozessen verstehen und erfahren. Sie zielt darauf ab, unser kritisches Denken,
unsere Kooperations- und Kommunikationsfahigkeiten zu entwickeln und uns in die Lage zu
versetzen, effektiv zur Entscheidungsfindung innerhalb einer Gruppe oder Organisation
beizutragen.

O Bilden Sie zwei zwei Teams.
O Jedes Team erhalt mehrere Begriffe, die mit E-Government zu tun hat.

O Diskutieren Sie in der Gruppe dariber, was mit Digitaler Blrgerbeteiligung zu tun hat.
Begriinden Sie ihren Standpunkt.
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4. Ubung

4.2. E-Government-Dienste

1. Online-Konsultationsplattform

2. Plattform fir die Vergabe von offentlichen Auftragen
3. Digitales Archiv fir 6ffentliche Unterlagen

4. digitales Wahlsystem

5. Crowdsourcing-Instrument fur politische Ideen

(Crowdsourcing = Auslagerung traditionell interner Teilaufgaben an eine Gruppe
freiwilliger User, z. B. Uber das Internet.)

9
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4. Ubung

4.2. E-Government-Dienste

6.
7.
8.
9.

Online-Petitionsplattform

Online-Zahlungssystem fir Steuern und Gebuhren
Software fur kollaborative Entscheidungsfindung
Instrument zur digitalen Blrgerbefragung

10. Online-Plattform fir Blirgerbeschwerden und Feedback

10
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4. Ubung

4.3. Diskussionsthema

Welche der genannten E-Government-Dienste haben
mit Digitale Burgerbeteiligung zu tun?
Bitte begrinden Sie lhre Antwort.

11
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4. Ubung

4.4. Beteiligen Sie sich an Entscheidungsprozessen!

Als Blrgerinnen und Burger muissen wir uns die Zeit nehmen, uns mit
den Moglichkeiten Digitaler Burgerbeteiligung auseinanderzusetzen.
Nur wer die Wege kennt sich einzubringen, kann seinen Standpunkt
einbringen und Gehor verschaffen.
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4. Ubung

4.5. Reflexion

War die digitale Plattform fir Sie benutzerfreundlich und einfach zu bedienen?

Planen Sie, in Zukunft Digitale Burgerbeteiligungsplattformen zu nutzen?

Was halten Sie von der Nutzung von Digitale Burgerbeteiligungsplattformen?

Haben Sie festgestellt, dass diese Plattformen das Engagement und die Beteiligung der Blirger am
politischen Entscheidungsprozess verbessern konnen?

Glauben Sie, dass sie das Potenzial haben, die Transparenz, die Rechenschaftspflicht und die
Beteiligung der Blirger an der Entscheidungsfindung der Politik zu verbessern?
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